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Raport ewaluacyjny

»Fikcje i narracje: Ludzie teatru w obrazie

i dzwieku - nowe media, nowe narzedzia”

Raport ewaluacyjny zostat stworzony w ramach zadania ,Fikcje i narracje:
Ludzie teatru w obrazie i diwieku - nowe media, nowe narzedzia”,
finansowanego przez Unie Europejskg NextGeneration EU w ramach
Programu wspierania dziatalnosci podmiotéw sektora kultury i
przemystéw kreatywnych na rzecz stymulowania ich rozwoju w ramach
Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci.

. Sfinansowane przez
Rzeczpospolita [dlcihanelie

ODBUDOWY - Folsia NextGenerationEU




SPIS TRESCI

1.Informacje o projekcie......cccoecvvvreeeeieecnnnnen. 3
2.Zakres realizowanych dziatan..................... 5
3.Metodologia ewaluacji......ccccceeeeeeeeecnnnnnnnenn. 7
4. Wyniki ewaluacji.....ccoooveeeiiiiniiiineeeeiicenne, 10
5.Analiza danych ilosciowych...............cc...... 12
6.Wnioski i rekomendacje......ccccoeeuvrveeeeennnee, 13

A KRAJOWY . Sfinansowane przez
é PLAN le(ZJleSckZapospollta Unie Europejska
=m_.- ODBUDOWY - NextGenerationEU



INFORMACJE O PROJEKCIE

Projekt ,Fikcje i narracje: Ludzie teatru w obrazie i dzwieku - nowe media, nowe
narzedzia” zostat zrealizowany w ramach programu Krajowego Planu Odbudowy i
Zwiekszania Odpornosci - Inwestycja A2.5.1: Program wspierania dziatalnosci
podmiotéw sektora kultury i przemystow kreatywnych. Projekt byt realizowany przez
Jacka Stachowicza w ramach dziatalnosci gospodarczej w sektorze kultury i
przemystéw kreatywnych.

Realizacja przedsiewziecia trwata od 20 czerwca 2025 r. do 28 lutego 2026 r. i miata
charakter ogolnopolski, a wszystkie dziatania prowadzone byly w formie cyfrowej i
online.

Celem projektu byto rozwijanie kompetencji cyfrowych i narracyjnych w sektorze
kultury oraz popularyzacja nowoczesnych form opowiadania historii z
wykorzystaniem narzedzi sztucznej inteligencji. Projekt zaktadat tworzenie nowych
form edukacyjnych i multimedialnych, ktére t3czg wiedze o teatrze z nowoczesnymi
technologiami oraz wspierajg rozwéj tworcow, edukatordw i instytucji kultury.

W ramach realizacji projektu zrealizowano szereg dziatan merytorycznych,
edukacyjnych i promocyjnych. Najwazniejsze z nich obejmowaty:

e produkcje 24 odcinkéw podcastu ,Fikcje i narracje”, poswieconych teatrowi,
narracji i nowym technologiom w kulturze,

e przygotowanie 7 ilustrowanych videobookéw poswieconych postaciom z historii
polskiego teatru,

e organizacje 12-godzinnych warsztatow online dla edukatoréow, twércow i 0s6b
dziatajgcych w sektorze kultury,

e realizacje 3 spotkan online z ekspertami dotyczgcymi dramaturgii, wykorzystania
Al w kulturze oraz modeli finansowania tresci cyfrowych,

e przygotowanie 3 tutoriali wideo dotyczgcych tworzenia videobookéw z
wykorzystaniem narzedzi Al,

e opracowanie i udostepnienie bezptatnego e-booka edukacyjnego ,Jak tworzyc
videobooki edukacyjne - krok po kroku”,

e przeprowadzenie szkolen wewnetrznych z zakresu ekologicznej produkcji tresci
cyfrowych oraz promocji z wykorzystaniem Al,

e opracowanie zestawu procedur dotyczgcych ekologicznej produkcji tresci
cyfrowych, promocji z wykorzystaniem Al oraz zarzgdzania projektami.
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INFORMACJE O PROJEKCIE

Wszystkie materiaty powstate w ramach projektu zostaty udostepnione publicznie w
Internecie, na stronie www.fikcjeinarracje.pl/ludzieteatru, dzieki czemu mogg by¢
wykorzystywane przez edukatorow, instytucje kultury oraz niezaleznych tworcow
zainteresowanych wykorzystaniem nowych technologii w dziatalnosci kulturalnej i
edukacyjnej.

Projekt przyczynit sie do rozwoju kompetencji cyfrowych w sektorze kultury oraz do
upowszechnienia wiedzy na temat wykorzystania sztucznej inteligencji w procesie
tworzenia tresci edukacyjnych i artystycznych.
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ZAKRES ZREALIZOWANYCH DZIALAN

W ramach projektu zrealizowano wszystkie zaplanowane dziatania merytoryczne,
edukacyjne oraz organizacyjne. Realizacja przedsiewziecia przebiegata zgodnie z
harmonogramem okreslonym we wniosku projektowym i obejmowata produkcje
tresci cyfrowych, dziatania edukacyjne, opracowanie materiatéw szkoleniowych oraz
dziatania rozwojowe i promocyjne.

2.1 Produkcja tresci cyfrowych

Jednym z gtéwnych elementdéw projektu byta produkcja materiatédw audio i wideo
poswieconych teatrowi, narracji oraz nowoczesnym technologiom w kulturze.
W ramach projektu przygotowano i opublikowano:

e 24 odcinki podcastu ,Fikcje i narracje”, poswiecone tematom zwigzanym z
teatrem, narracjg, nowymi mediami oraz wykorzystaniem technologii w
opowiadaniu historii,

e 7 ilustrowanych videobookdw, poswieconych postaciom z historii polskiego
teatru.

Materiaty te powstaty z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych oraz technologii
sztucznej inteligencji wspierajgcych proces tworzenia ilustracji, montazu oraz pracy z
dzwiekiem. Wszystkie tresci zostaty udostepnione publicznie w Internecie.

2.2 Dziatania edukacyjne

Istotnym elementem projektu byty dziatania edukacyjne skierowane do o0séb
dziatajacych w sektorze kultury, w szczegdlnosci edukatorow, bibliotekarzy oraz
niezaleznych twoércéw.

W ramach projektu zrealizowano:

e 12-godzinne warsztaty online, podczas ktérych uczestnicy poznali podstawy
tworzenia videobookow edukacyjnych z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych i Al,

e 3 spotkania online z ekspertami, dotyczace dramaturgii, wykorzystania sztucznej
inteligencji w kulturze oraz modeli finansowania i monetyzacji tresci cyfrowych.

Zajecia odbywaty sie w formule online, co umozliwito udziat osobom z rdéznych
regionow Polski, w tym z mniejszych miejscowosci.
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ZAKRES ZREALIZOWANYCH DZIALAN

2.3 Materiaty edukacyjne

W ramach projektu przygotowano réwniez zestaw materiatdw edukacyjnych
umozliwiajgcych samodzielne rozwijanie kompetencji cyfrowych w sektorze kultury.

Powstaty:
e 3tutoriale wideo, prezentujgce proces tworzenia videobookdéw edukacyjnych - od
pomystu i scenariusza po publikacje materiatu,
e e-book edukacyjny ,Jak tworzy¢ videobooki edukacyjne - krok po kroku”,
zawierajgcy praktyczne wskazowki dotyczace pracy z narracjg, ilustracjg,
dzwiekiem oraz narzedziami Al.

Materiaty zostaty udostepnione bezptatnie online jako otwarte zasoby edukacyjne.
2.4 Rozw6éj kompetencji i dziatania organizacyjne

W celu podniesienia kompetencji w zakresie nowych technologii oraz

zrownowazonego zarzgdzania produkcjg cyfrowg w ramach projektu zrealizowano

takze dziatania rozwojowe.

Obejmowaty one:

e udziat w dwdch szkoleniach wewnetrznych dotyczgcych ekologicznej produk;i
tresci cyfrowych oraz promocji z wykorzystaniem narzedzi Al,

e opracowanie procedur ekologicznej produkcji tresci cyfrowych, promocji z
wykorzystaniem Al oraz zarzadzania projektami, ktére zostaty udostepnione
publicznie jako materiaty wspierajgce sektor kultury.

2.5 Dziatania promocyjne

Réwnolegle z dziataniami merytorycznymi prowadzona byta promocja projektu.
Obejmowata ona publikacje materiatéw informacyjnych i promocyjnych w Internecie
oraz dziatania w mediach spotecznosciowych.
W ramach promocji przygotowano m.in.:

o grafiki promocyjne,

e posty informacyjne w mediach spotecznosciowych,

e krotkie materiaty wideo promujace podcast i videobooki.
Dziatania promocyjne wspieraty upowszechnianie rezultatdw projektu oraz
zwiekszenie  dostepnosci przygotowanych  materiatbw  dla  odbiorcow
zainteresowanych tematykg kultury, teatru i nowych technologii.
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METODOLOGIA EWALUAC)I

Ewaluacja projektu zostata przeprowadzona w celu oceny jakosci zrealizowanych
dziatan, stopnia osiggniecia zaktadanych celéw oraz uzytecznosci materiatéw
edukacyjnych i multimedialnych powstatych w ramach przedsiewziecia. Analiza
obejmowata zaréwno elementy jakosciowe, jak i dane ilosciowe dotyczgce odbioru
materiatow publikowanych w Internecie.

Badanie ewaluacyjne zostato przeprowadzone w korn\cowym etapie realizacji projektu
i obejmowato trzy grupy odbiorcéw dziatan projektowych: uczestnikow warsztatow
online, odbiorcéw materiatow edukacyjnych oraz odbiorcéw tresci multimedialnych
(podcastéw i videobookow).

tgcznie w badaniu ewaluacyjnym udziat wzieto 14 o0sob, ktére miaty kontakt z
réoznymi elementami projektu.

3.1 Uczestnicy warsztatow

Pierwszg grupe badawczg stanowili uczestnicy warsztatdow online dotyczgcych
tworzenia videobookdéw edukacyjnych z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych i
sztucznej inteligencji. W badaniu wziety udziat 4 osoby, ktore uczestniczyty w
zajeciach prowadzonych w ramach projektu.

W tej grupie zastosowano krétkg ankiete jakoSciowg oraz rozmowy podsumowujgce
po zakonczeniu warsztatow. Pytania dotyczyty przede wszystkim oceny programu
zaje¢, przydatnosci zdobytej wiedzy oraz mozliwosci wykorzystania poznanych
narzedzi w pracy edukacyjnej lub tworcze;j.

3.2 Odbiorcy materiatéw edukacyjnych

Drugg grupg objetg ewaluacja byli odbiorcy materiatéw edukacyjnych powstatych w
ramach projektu, w szczegdlnosci tutoriali wideo oraz e-booka dotyczacego
tworzenia videobookéw edukacyjnych.

W tej czesci badania udziat wzieto 10 osob, ktore zapoznaty sie z materiatami
edukacyjnymi udostepnionymi online. W ich przypadku zastosowano krétkg ankiete
jakosciowg zawierajgcg pytania otwarte dotyczgce uzytecznosci materiatdw, ich
przystepnosci oraz mozliwosci wykorzystania zdobytej wiedzy w praktyce.
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METODOLOGIA EWALUAC)I

3.3 Odbiorcy podcastow i videobookdéw

Trzecig analizowang grupe stanowili odbiorcy tresci multimedialnych powstatych w
ramach projektu, w szczegdlnosci podcastu ,Fikcje i narracje” oraz ilustrowanych
videobookow poswieconych postaciom z historii polskiego teatru.

W tej czesci ewaluacji wykorzystano przede wszystkim analize danych statystycznych
dotyczacych odbioru materiatow publikowanych online, takich jak liczba odstuchan,
wyswietlern oraz aktywnos$¢ odbiorcdw w kanatach internetowych projektu.
Dodatkowo zebrano opinie jakosciowe od wybranych odbiorcéw materiatow.

Zastosowanie kilku metod badawczych pozwolito na uzyskanie zaréwno informacji
liczbowych dotyczgcych zasiegu projektu, jak i jakoSciowych opinii odbiorcéw na
temat wartosci edukacyjnej oraz atrakcyjnosci przygotowanych materiatéw.
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WYNIKI EWALUAC)I

W ramach ewaluacji przeanalizowano opinie uczestnikbw oraz odbiorcow
poszczegblnych dziatan projektu. Analiza obejmowata trzy grupy badawcze:
uczestnikdw warsztatow online, odbiorcow materiatéw edukacyjnych oraz odbiorcéw
treSci multimedialnych (podcastéw i videobookdow). Wyniki badania wskazujg na
pozytywny odbior dziatan projektowych oraz wysokg ocene wartosci edukacyjnej
przygotowanych materiatéw.

4.1 Ocena warsztatow

W ewaluacji warsztatow udziat wziety 4 osoby, ktére uczestniczyty w zajeciach
dotyczacych tworzenia videobookdéw edukacyjnych z wykorzystaniem narzedzi
cyfrowych i sztucznej inteligencji.

Uczestnicy ocenili warsztaty bardzo pozytywnie. W szczegdlnosci doceniono ich
praktyczny charakter oraz mozliwos¢ poznania narzedzi wykorzystywanych w
produkcji tresci edukacyjnych.

Najczesciej wskazywane korzysci z udziatu w warsztatach obejmowaty:

e zdobycie podstawowej wiedzy dotyczacej pracy z narzedziami Al w kulturze i
edukacji,

e poznanie procesu tworzenia videobookoéw edukacyjnych,

e mozliwos¢ wykorzystania nowych narzedzi w pracy zawodowej lub dziatalnosci
tworczej.

Uczestnicy zwracali rowniez uwage na przystepng forme prowadzenia zaje¢ oraz
mozliwos¢ zadawania pytan i konsultowania witasnych pomystow.

Przyktadowe opinie uczestnikow:

~Warsztaty byty bardzo inspirujgce i pokazaty, ze nowe technologie mogg byc
realnym wsparciem w pracy edukacyjnej.”

.Najbardziej wartosciowa byta mozliwos¢ zobaczenia catego procesu powstawania
videobooka - od pomystu do gotowego materiatu.”
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WYNIKI EWALUAC)I

4.2 Ocena materiatéw edukacyjnych

Drugg analizowang grupg byli odbiorcy materiatéw edukacyjnych przygotowanych w
ramach projektu. W badaniu wzieto udziat 10 os6b, ktére zapoznaty sie z tutorialami
wideo oraz e-bookiem dotyczgcym tworzenia videobookéw edukacyjnych.

Respondenci wskazywali przede wszystkim na praktyczny charakter materiatow oraz
ich przystepng forme. W opinii odbiorcow materiaty mogg by¢ wykorzystywane
zarowno przez edukatorow, jak i osoby zainteresowane samodzielnym tworzeniem
tresci cyfrowych.

Najczesciej wskazywane zalety materiatdw obejmowaty:
e jasne przedstawienie kolejnych etapow tworzenia materiatéw multimedialnych,
e przystepne wprowadzenie do pracy z narzedziami Al,

e mozliwos¢ samodzielnego wykorzystania zdobytej wiedzy w praktyce.

Przyktadowe opinie respondentow:

.Materialy sg bardzo przejrzyste i dobrze pokazujg proces tworzenia videobookoéw
krok po kroku.”

.JTutoriale wideo pozwalajg tatwo zrozumieé, jak wykorzysta¢ nowe technologie w
pracy edukacyjnej.”
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WYNIKI EWALUAC)I

4.3 Odbiér podcastu i videobookéw

Trzecig analizowang grupe stanowili odbiorcy treSci  multimedialnych
przygotowanych w ramach projektu, w szczegdlnosci podcastu ,Fikcje i narracje” oraz
ilustrowanych videobookéw poswieconych postaciom z historii polskiego teatru.

Respondenci wskazywali, ze materialy te stanowig interesujgce potgczenie wiedzy o
teatrze z nowoczesnymi formami narracji oraz wykorzystaniem technologii
cyfrowych.

Najczesciej wskazywane elementy pozytywne obejmowaty:

e przystepny sposob prezentowania tematow zwigzanych z historig teatru,

e atrakcyjng forme wizualng videobookodw,

e potaczenie narracji audio z elementami ilustracyjnymi i animacja.

[ ]
Odbiorcy zwracali uwage, ze materialy mogg petni¢ funkcje edukacyjng i
popularyzatorskg oraz stanowic inspiracje do wtasnych dziatan twoérczych.

Przyktadowe opinie respondentow:

.Videobooki sg ciekawg formg popularyzacji historii teatru - dobrze tgczg narracje z
ilustracjg.”

.Podcast jest inspirujgcy i pokazuje, jak nowe technologie moga wspierac
opowiadanie historii.”
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ANALIZA DANYCH ILOSCIOWYCH

Oprécz opinii uczestnikdw ewaluacja projektu obejmowata takze analize danych
iloSciowych  dotyczacych zrealizowanych dziatan oraz zasiegu materiatéw
publikowanych online. Analiza ta pozwolita oceni¢ skale realizacji projektu oraz
zainteresowanie odbiorcéw przygotowanymi tresciami.

W ramach projektu zrealizowano wszystkie dziatania zaplanowane w harmonogramie
przedsiewziecia. Obejmowaty one produkcje materiatbw multimedialnych, dziatania
edukacyjne oraz przygotowanie materiatdw szkoleniowych i dokumentacji
projektowe;j.

First 7 days of the last 20 episodes.

FIRST 7 DAYS FIRST 30 DAYS FIRST S50 DAYS ALLTIME
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WNIOSKI | REKOMENDACJE

Analiza przebiegu realizacji projektu oraz opinie uczestnikow i odbiorcéw wskazuja,
ze przedsiewziecie zostato zrealizowane zgodnie z zatozeniami i spotkato sie z
pozytywnym odbiorem. Zrealizowane dziatania pozwolity na stworzenie zestawu
wartosciowych materiatdbw edukacyjnych i multimedialnych oraz na rozwgj
kompetencji cyfrowych zwigzanych z wykorzystaniem nowych technologii w kulturze.

Jednym z najwazniejszych wnioskow ptyngcych z realizacji projektu jest duze
zainteresowanie tematykg wykorzystania narzedzi cyfrowych i sztucznej inteligencji w
dziatalnosci kulturalnej i edukacyjnej. Uczestnicy warsztatow oraz odbiorcy
materiatow edukacyjnych podkreslali praktyczny charakter przekazywanej wiedzy
oraz mozliwos¢ wykorzystania poznanych narzedzi w swojej pracy.

Istotnym rezultatem projektu okazato sie takze potgczenie tresci edukacyjnych z
formami narracyjnymi, takimi jak podcasty czy videobooki. Taka forma przekazu
zwieksza dostepnos¢ wiedzy oraz pozwala na dotarcie do szerszego grona odbiorcéw
zainteresowanych kulturg i historig teatru.

Doswiadczenia z realizacji projektu pokazujg réwniez, ze dziatania prowadzone w
formule online mogg skutecznie dociera¢ do oséb z réznych regiondéw Polski, w tym z
mniejszych miejscowosci, gdzie dostep do podobnych inicjatyw edukacyjnych bywa
ograniczony.

Na podstawie przeprowadzonej ewaluacji mozna sformutowac kilka rekomendacg;ji
dotyczgcych dalszego rozwoju podobnych inicjatyw:

e kontynuowanie dziatann edukacyjnych zwigzanych z wykorzystaniem nowych
technologii w sektorze kultury,

e rozwijanie form narracyjnych tgczacych tresci edukacyjne z materiatami audio i
wideo,

e dalsze udostepnianie materiatdbw edukacyjnych w formie otwartych zasobow
cyfrowych,

e rozwijanie warsztatow i szkolen umozliwiajgcych twoércom i edukatorom
zdobywanie kompetencji cyfrowych.

Podsumowujgc, projekt przyczynit sie do zwiekszenia dostepnosci wiedzy o nowych
technologiach w kulturze, a takze do popularyzacji nowoczesnych form opowiadania
historii w przestrzeni cyfrowej. Powstate materiaty oraz zdobyte doswiadczenia mogg
stanowi¢ podstawe do dalszych dziatan edukacyjnych i twérczych w przysztosci.
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