#40 Teatr vs. IP

Krotki opis

Odcinek dotyczy sposobu myslenia o spektaklu teatralnym jako o IP — rdzeniu wigkszego
uniwersum, ktore mozna rozwija¢ w innych mediach i formatach, a nie tylko jako

,jednorazowym” projekcie. Autor pokazuje inspiracje ze $§wiata gier i kina oraz zastanawia sig,
dlaczego teatr tak rzadko korzysta z takiego podejscia.

Temat i cel odcinka

Temat: przeniesienie myslenia o Intellectual Property (IP) z gier, filmow i seriali na grunt teatru.

Cele odcinka:

wyjasni¢, czym jest IP jako sposob myslenia o §wiecie i postaciach, a nie tylko jako
kategoria prawna;

pokaza¢, jakie formy ,rozszerzania” spektaklu sa mozliwe (audio, gry, aplikacje,
dziatania edukacyjne, merch);

zastanowi¢ sie¢, dlaczego teatr rzadko mysli w ten sposob 1 jakie bariery (artystyczne,
prawne, finansowe) temu towarzysza;

zaproponowa¢ I[P jako narzgdzie audience developmentu — budowania i
podtrzymywania relacji z widzami.

Glowne watki odcinka

1.

2.

Czym jest IP w tym odcinku?

Autor odchodzi od czysto prawniczego rozumienia ,,wlasnosci intelektualnej” i méwi o
IP jako o rdzeniu: $wiecie, postaciach, osi narracyjnej, z ktorych moga wyrasta¢ kolejne
utwory.

Przyktad: ,,Gwiezdne Wojny” — od filméw, przez gry, komiksy i ksiazki, po niezliczone
produkty i rozwinigcia $wiata.

W gamedevie 1 serialach takie myslenie jest standardem: nowy tytul od razu planuje si¢
jako potencjalne IP, ktére moze mie¢ sequele, spin-offy, planszéwki, seriale, merch.

Jak mozna rozszerzaé Swiat spektaklu?

a) Podcasty i stuchowiska

Sequele audio: kontynuacje losoéw bohaterow po wydarzeniach ze sceny.

Spin-offy: historie pobocznych postaci, ich przeszto$¢ lub réwnolegte watki.
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e Prequele: wydarzenia sprzed spektaklu, do odstluchania w domu, poza przestrzenig
teatralna.

b) Dziatania edukacyjne wokot spektaklu

o Warsztaty tematyczne po spektaklu, organizowane przez dzialy edukacji/pedagogiki
teatru, ktore poglebiajg poruszane na scenie tematy.

o To jeszcze nie pelne myslenie IP, ale wazny zalgzek poszerzania doswiadczenia widza.
¢) Gry narracyjne 1 visual novelki

e Przyktad projektu autora: strona internetowa spektaklu, ktéra oprocz standardowych
materialow (opisy, zdjecia, backstage) zawiera siedem interaktywnych opowiesci z
wyborami.

e Proste visual novelki pozwalaja zarowno widzom, jak i osobom, ktére spektaklu nie
widzialy, pozna¢ bohaterow i ich §wiat.

e Zalozenie: materialy dodatkowe s3a zrozumiale bez znajomos$ci spektaklu, ale
jednoczesnie zach¢cajg do zobaczenia ,,rdzenia”.

d) Merch i gadzety

o Potencjat: koszulki, kubki, figurki postaci, unikatowe rg¢cznie robione przedmioty
zwigzane ze swiatem spektaklu.

e W wielu branzach to standard, w teatrze jednak rzadko spotyka si¢ np. figurki bohateréw
teatralnych w domach widzow.

e) Planszowki i gry

e QGry planszowe oparte na $wiecie spektaklu jako kolejny sposodb na ,,przedtuzanie”
doswiadczenia i obecnosci historii w zyciu widza.

e Mechaniki gry mozna powigza¢ z tematami i konfliktami przedstawionymi na scenie.
f) Formy partycypacyjne

o Przyktad: spektakl o migdzywojennej Warszawie potaczony z gra terenowa w
przestrzeni miasta.

e Mozliwos¢ stworzenia escape roomu tematycznie nawigzujacego do spektaklu.
g) Muzyka — $ciezki dzwigkowe

e W teatrach muzycznych czgsto mozna kupi¢ ptyte lub inny no$nik z piosenkami ze
spektaklu.

e Podobne praktyki mozna rozwija¢ takze w teatrach dramatycznych — muzyka bywa
jednym z najmocniejszych ,,no$nikow” wspomnien o spektaklu.
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h) Gry i aplikacje mobilne

Aplikacja lub gra mobilna zwigzana z konkretnym spektaklem, zawierajaca dodatkowe
tresci, mini-historie lub zadania.

Dlaczego teatry rzadko mysla w kategoriach IP?

Tryb repertuarowy: tradycyjny model produkcja—eksploatacja sprawia, ze spektakl
traktowany jest jako zamknigty projekt z okreslonym czasem zycia.

Brak masowego odbiorcy: widownie maja ograniczong przepustowos¢, wiec trudno
mysle¢ o spektaklu jak o produkcie masowym, ktory ,,niesie” rozbudowane IP.

Grantozoza/projektoza: w trzecim sektorze czgsto finansuje sie tylko produkcje i krotki
okres grania, bez srodkéw na rozwijanie dodatkowych form.

Ekonomia: wysokie koszty teatru i niskie szanse na zysk utrudniajg inwestowanie w
aplikacje, gry czy drogi marketing kolejnych produktow.

Jezyk teatru 1 $wiatotworstwo: teatr rzadko buduje tak rozlegte, zmapowane $wiaty jak
literatura fantasy czy rozbudowane gry; Swiaty sceniczne sg zwykle bardziej zwiezte.

Prawo autorskie: niejasny podzial praw miedzy autora sztuki, teatr i tworcoOw
,dookdlnych” produktow (merch, gry, aplikacje).

Klasyka 1 domena publiczna: czeste sieganie po Szekspira, Moliera i1 inne teksty z
domeny publicznej rodzi pytanie, jak budowac ,,biznesowe” IP na materiale, do ktérego
prawa sg wolne.

Przyklady z innych branz i inspiracje

Gamedev: nowe gry projektuje si¢ jako potencjalne IP — od razu mysli si¢ o serialach,
planszowkach, figurkach i1 innych produktach.

,»WiedZzmin™: przyklad drogi od literatury, przez gr¢ komputerowa, po globalne IP z
serialem, planszowkami, figurkami 1 aplikacjami.

,Harry Potter and the Cursed Child”: spektakl teatralny oparty na istniejagcym juz
poteznym uniwersum ksigzek 1 filmow, w ktéorym teatr jest jednym z kolejnych
rozwini¢¢ IP, a nie jego zrodtem.

Po co w ogole mysle¢ o IP w teatrze?

Audience development: rozwijanie i podtrzymywanie relacji z widzami, dawanie im
mozliwosci powrotu do swiata spektaklu przez rozne media.

Docieranie do ,,konsumentéw kultury cyfrowej”, ktorzy rzadko chodzg do teatru, ale
moga zainteresowac si¢ spektaklem dzigki grze, aplikacji, stronie z interaktywnymi
historiami.
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e Potencjalne nowe zrodla finansowania: dodatkowe produkty moga w dluzszej
perspektywie wspiera¢ sam spektakl i1 instytucje.

o Eksperyment: autor zacheca, by nie bac si¢ prob, nawet jesli cze$¢ z nich si¢ nie uda —
bez eksperymentdéw teatr nie zblizy si¢ do takiego sposobu myslenia.

Bibliografia / zrodla
e Przykilady IP z popkultury:
o Saga ,,Star Wars” — filmy, gry, komiksy, ksigzki, gadzety.

o Cykl ,,WiedZmin” — powieSci Andrzeja Sapkowskiego, gry wideo, seriale,
planszéwki, figurki.

o ,,Harry Potter and the Cursed Child” — spektakl teatralny osadzony w §wiecie
ksigzek J.K. Rowling.

o Konteksty teoretyczne i praktyczne:

o Publikacje na temat audience development i budowania relacji z publicznoscia
w instytucjach kultury.

o Materialty o $wiatotworstwie 1 projektowaniu uniwersOw narracyjnych
(literatura, gry, seriale).
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